
قية • ي تعليم المنطقة الشر
 
مكتب تعليم القطيف–معلم حاسب ف

حاصل على بكالريوس حاسب من جامعة الإمام عبدالرحمن بن فيصل•

حاصل على ماجستير تقنيات تعليم من جامعة الملك سعود•

ية• صدر له عدد من المقالات والبحوث العلمية باللغتير  العربية والإنجلير 

ي ضوء رؤية •
 
ي ملتقى تقنيات التعليم ف

 
بجامعة الملك سعود2030شارك بورقة ف

كة تطوير للخدمات التعليمي• ف من وزارة التعليم بالتعاون مع شر ةحاصل على شهادة المصمم التعليمي المحيى

ي من وزارة التعليم بالتعاون مع وزارة الاتصالات وتقنية المعلومات•
حاصل على شهادة المعلم التقن 

كة تطوير لتقنيات التعليم• حاصل عل شهادة المعلم الرقمي من وزارة التعليم بالتعاون مع شر

لآخر ثلاثة أعوام متتاليةحاصل على شهادة معلم مايكروسوفت الخبير •

ة الذاتية السير



ي العملية التعليم
 
يةمدخل لتصميم الفيديو التفاعلىي ف

ي/ اعداد محمد علىي آل مسير

m.almasseri@gmail.com

1442-2021

(مفهومه وأدواته)ملتقى التعلم المدمج 

http://www.free-powerpoint-templates-design.com/free-powerpoint-templates-design


محاور العرض

التاريخية لاستخدام الفيديو التطورات •

ي الفيديو التعليمي •
 
مجالات الأبحاث الحالية ف

أدوات ومواقع تصميم الفيديو التفاعلىي •

التطبيق العملىي على تصميم الفيديو التفاعلىي •



ي لأي م
جال؟لماذا نهتم بالتطور التاريخ 

https://padlet.com/m_almasseri/lj1lfvjvdav3dn4i


ي لأي م
جال؟لماذا نهتم بالتطور التاريخ 

ات • ي تساعد على استيعاب التغير
الحديثةالمرونة الفكرية النى

ي انطلقت منها •
المستحدثاتفهم الأسس النى

ات المستقبلية والمشاركة • فيهامحاولة التنبؤ بالتغير



ي عام •
 
ع توماس اديسون تقنية الصور المتحركة 1892ف (motion picture)م اخيى

ي التعليم بشكل •
 
ي المراحل اللاحقة لاستخدام التقنية ف

 
امعأفكاره ستؤثر ف

ي عام •
 
اعه30عام ومض  75عمره )م 1922ف  ( عام على اخيى

ً
:صرح قائل

، وستحل كليا مكان الكتب ال" ي نظامنا التعليمي
"تقليديةاعتقد أن الصور المتحركة ستحدث ثورة ف 

(Cuban 1986, p. 9)

ارة الابتك ار؟من الذي أطلق شر



يكيةالأمر ريتشارد ماير أستاذ جامعة كاليفورنيا، سانتا باربرا بالولايات المتحدة •

ي لاستخدام الفيديو منذ وقت اديسون وحنى •
اليومدرس التطور التاريخ 

ي للفيديو إلى أرب  ع مراحل تاريخية ومير  بير  كل •
لةمرحقسم الاستخدام التاريخ 

(Mayer et al., 2020)

ديوالتطورات التاريخية لاستخدام الفي



المراحل الثلاث الأولى–التطورات التاريخية لاستخدام الفيديو 

المرحلة الثالثة المرحلة الثانية المرحلة الأولى

(Mayer et al., 2020, Richmond university,2021)

1900-1950

ة ت الأفلام العلمية القصير انتشر

تسيد الإنتاج التجاري لأفلام الكرتون الساحة

1950-1975

دخلت الأفلام العلمية للمدارس والجامعات

البصرية -افتتاح اقسام التقنيات السمعية

1975-2000

ا الرقمية ت الكامير انتشر

ظهور الحاسب الشخضي 

ي تحقيق أهدافها المنشودة رغم صرف مبالغ هائل
 

ة على ذلكفشلت عمليات إدخال التقنية للمدارس ف



(Mayer, 2002)

يركز على تمكير  التقنية وعلى المتعلم التكيف معها

إدخال التقنية هدف بحد ذاته

التقنية هي من يتم تكييفها لمصلحة المتعلم

ي جوال السؤل 
 
(كيف يمكن للتقنية أن تخدم المتعلم؟)تبحث ف

(المبنية على الأدلة)تعتمد على الأدلة التجريبية التقنية سوف تجعلنا أكير ذكاء

ي النجاح؟ 
 
لماذا فشلت المراحل الثلاث ف

ي العملية التعليمية
 
ي التعامل مع التقنية ف

 
يمير  ريتشارد ماير بير  نهجير  ف

المتعلمنهج مرتكز على نهج مرتكز على التقنية



ي تسم بعصر فيديو شبكة ( 2021–2000)المرحلة الحالية •
نتوالنى الإنيى

نتأصبح المحتوى التعليمي الرسمي وغير الرسمي كبير ومتوفر وسهل الوصول له عير شبكة • الإنيى

التقنيةأبحاث الفيديو التعليمي اليوم تنطلق من أسس مرتكزة على المتعلم وليس على •
(Mayer et al., 2020)

بعةالمرحلة الرا–التطورات التاريخية لاستخدام الفيديو 



ي مجال الفيديو التعليمي وهي 
 
 اهتمام كبير من قبل الباحثير  ف

:هناك ثلاثة مجالات تلقى

ي النظرية المعرفية للتعلم من الوسائط المتعددة •
 
(CTML)الأبحاث ف

ي •
ي الفيديو التكيق 

 
(adaptive video)الأبحاث ف

ي الفيديو التفاعلىي •
 
(interactive video)الأبحاث ف

ي الفيديو التعليمي 
 
مجالات الأبحاث الحالية ف



عددةالمتهو رائد النظرية المعرفية للتعلم من الوسائط  (Richard Mayer)ريتشارد ماير•

ي •
 
(cognitive load theory)النظرية بنت أفكارها بالاعتماد على نظرية العبء المعرف

ي يجب اتباعها عند تصميم الوسائ•
المتعددةط تهتم النظرية بإيجاد أفضل الممارسات النى

هابتطبيقمبدأ تنصح المهتمير  بالتصميم التعليمي 12خرجت النظرية بأكير من •

ي الفيديو التعليمي 
 
مجالات الأبحاث الحالية ف

ي النظرية المعرفية للتعلم من الوسائط المتعددة 
 
(CTML)الأبحاث ف

https://www.amazon.com/Cognitive-Explorations-Instructional-Performance-Technologies/dp/144198125X/?_encoding=UTF8&pd_rd_w=ukNpf&pf_rd_p=008be2c0-fe17-451d-ac9a-17bcb7415361&pf_rd_r=CSJNF5YT1YQGQFQRDTYB&pd_rd_r=a0321f49-8851-40fb-8651-64774add6e40&pd_rd_wg=XiKvK&ref_=pd_gw_ci_mcx_mr_hp_d
https://scholar.google.com/citations?user=o5doXYoAAAAJ&hl=en&oi=ao


حكتابير  أبرز • ي استخدامها يمكنوكيفالنظريةأفكار تشر
 
تصميمف

التعليمي الفيديو

ي ددةالمتعالوسائطمنللتعلمالمعرفيةالنظريةمقالقراءةيمكن•
 
ف

جديدتعليمموقع

ي الفيديو التعليمي 
 
مجالات الأبحاث الحالية ف

ي النظرية المعرفية للتعلم من الوسائط المتعددة 
 
(CTML)الأبحاث ف

الأولىللطبعةترجمةوهي (المتعددةبالوسائطالتعلم)العبيكانمكتبيةترجمةمنعربيةنسخةيوجد 

https://www.amazon.com/Learning-Science-Instruction-Guidelines-Multimedia/dp/1119158664/ref=sr_1_1?crid=AQW3BMVBYJDJ&dchild=1&keywords=e-learning+and+the+science+of+instruction&qid=1625455985&sprefix=e-learning+and+th+%2Cstripbooks-intl-ship%2C-1&sr=8-1
https://www.amazon.com/Multimedia-Learning-Richard-Mayer/dp/1316638081/ref=sr_1_1?dchild=1&keywords=multimedia+learning&qid=1625455961&s=books&sr=1-1
https://www.neelwafurat.com/itempage.aspx?id=lbb153774-115343&search=books
https://www.new-educ.com/%D8%A7%D9%84%D9%86%D8%B8%D8%B1%D9%8A%D8%A9-%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%B9%D8%B1%D9%81%D9%8A%D8%A9-%D9%84%D9%84%D8%AA%D8%B9%D9%84%D9%85-%D9%85%D9%86-%D8%A7%D9%84%D9%88%D8%B3%D8%A7%D8%A6%D8%B7


ي موضوع التعلم ( Slava Kalyuga)يعتير سلافا كالايوجا •
 
ي أحد أبرز المنظرين ف

التكيق 

ي مع جون •
 
ي تأليف كتاب نظرية العبء المعرف

 
سويلرأحد المشاركير  ف

ة مكتشف • ي كأحد (Expertise reversal effect)أثر انعكاس الخير
وقدم التعلم التكيق 

لهالحلول 

ي •
ير بناء على هو قدرة الوسائط المتعددة على تقديم أنشطة ومحتوى متغالتعلم التكيق 
(الخلفية المعرفية)أداء المتعلم 

ي الفيديو التعليمي 
 
مجالات الأبحاث الحالية ف

ي 
ي الفيديو التكيق 

 
(adaptive video)الأبحاث ف

https://scholar.google.com/citations?user=v3OpQcYAAAAJ&hl=en&oi=ao
https://ar.esc.wiki/wiki/Expertise_reversal_effect


ي كاليوجا سلافا اسهاماتظهرت•
 
ي المتعددةالوسائطمنالتعلمف

 
ي مبكر وقتف

 
هالذيتابهكف نشر

ي 
 
2009عامف

زالتوما ادرةنبها الخاصةوالتطبيقاتالأبحاثأنإلا تجريبيًا،مثبتهالنظريةالفكرةانرغم•
ي التعلمأدوات

ي وتطبيقاتهالتكيق 
 
قليلةالتعليمي الواقعف

ي الفيديو التعليمي 
 
مجالات الأبحاث الحالية ف

ي 
ي الفيديو التكيق 

 
(adaptive video)الأبحاث ف

https://www.amazon.com/Managing-Cognitive-Adaptive-Multimedia-Learning/dp/1605660485/?_encoding=UTF8&pd_rd_w=ErUo7&pf_rd_p=008be2c0-fe17-451d-ac9a-17bcb7415361&pf_rd_r=5DNAJ8CGNG6ZCD7WKBMG&pd_rd_r=5e87a259-e1de-4a56-9d6d-38981930d71b&pd_rd_wg=wUeyV&ref_=pd_gw_ci_mcx_mr_hp_d


النشطوالتعلمالبنائيةالنظريةأفكار علىالتفاعليةالفيديوهاتتعتمد •

ي التفاعلفكرة•
ى
ي المتعلمدور علىكرد تأت ي السلنر

 
العاديالفيديومشاهدةف

ي التفاعل•
،الفيديو مشاهدةأثناءمعينةبأفعالالمتعلمقياميعن  رابطعلىالضغطو أسؤال،علىالإجابةمثلالتعليمي

ي الفيديو التعليمي 
 
مجالات الأبحاث الحالية ف

ي الفيديو التفاعلىي 
 
(interactive video)الأبحاث ف



ي الفيديو التعليمي 
 
مجالات الأبحاث الحالية ف

ي المجالات الثلاثة
 
ملخص المقارنة بير  الأبحاث ف

ي الفيديو التفاعلىي نظرية ماير
الفيديو التكيق 

ي تستند على نظرية العبء المع
 
ي تستند على نظرية العبء المعرف

 
رف م النشطتستند على النظرية البنائية والتعل

متعلمتركز على أهمية الخلفية المعرفية للديوتركز على مبادئ تصميم الفي لبيتهتركز على أهمية تفاعل المتعلم وعدم س

ةالأدوات التطبيقية متاحة ب الأدوات التطبيقية نادرةكير لتهاالأدوات التطبيقية متاحة مع ق



؟ لماذا الفيديو التفاعلىي

ي تقدم الآن بصورة •
منفصلةأبحاث الفيديو التفاعلىي تدمج العديد من المهام النى

ي البيئات الرقمية •
 
(توفر بيانات أكير تفصيل عن المستخدمير  )تضييق الفجوة بير  المعلم وطلابه ف

كات الناشئة متعددة الاغراض• ي مجالات الأبحاث والشر
 
المستقبل الواعد للفيديو التفاعلىي ف



أدوات ومواقع تصميم الفيديو التفاعلىي 

الوصف النوع الاسم

ات ويمكن ترقي–يعطي المستخدم الفرصة لإضافة أسئلة وصوت على الفيديو  ي لبعض الممير 
 
ته بمقابلمجات موقع غير مجاني edpuzzle

h5p.orgباستخدام الكود مفتوح المصدر الخاص بمجتمع نوع من التفاعل على الفيديو 17موقع يتيح إضافة  موقع مجاني currikistudio

ات إض15موقع يتيح إضافة  افيةنوع من التفاعل على الفيديو مع القدرة على ترقية الحساب للحصول على مير  غير مجانيموقع  hihaho.com

سئلة والأزراريقوم بتسجيل ما يتم عرضه على الشاشة، مع القدرة على إضافة أشكال بسيطة من التفاعل مثل الأ  برنامج غير مجاني Camtasia

ي يمكن تجربته مجانا لمدة من أقوى برامج تصميم الوسائط المتعددة بما فيها الفيديو التفاعلىي 
يوم60والتكيق  برنامج غير مجاني articulate storyline 360

ونية يستطيع إضافة الأسئلة والأزرار والروابط ي على أنه أداة تأليف دروس إلكيى كة أدوتر
للفيديوتقدمه شر برنامج غير مجاني Adobe Captivate

https://h5p.org/interactive-video


الجزء العملىي 

hihaho.com
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